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Diseño Urbano
Principios y Técnicas de Representación

de la forma urbana



El Diseño Urbano como
disciplina mediadora

• Como “Diseño Urbano” se entiende la
disciplina que se encarga de la definición
y proyectación del espacio colectivo, así
como el estudio de la forma en que se
integran espacialmente las distintas
comunidades con su entorno, el paisaje,
las dinámicas de desarrollo y su
infraestructura.

• El Diseño Urbano se podría definir como
la disciplina que se preocupa del diseño y
estudio de las relaciones espaciales y
formales que se dan entre las
edificaciones individuales y el espacio
publico, los ciudadanos y el espacio
publico, así como de la relación entre
estos ciudadanos y sus edificaciones.



Diseño Urbano
1. Un proceso de proyecto para tomar decisiones

racionales y alcanzar un objetivo a gran escala
2. Un proceso para producir un cambio en el medio

ambiente construido
3. Es un verbo no un adjetivo: lograr algo > orientado a la

acción
4. Tiene su valor propio, independiente de los resultados:

rara vez una perdida de tiempo
5. Reduce incertidumbre y riesgo > en especial para el

sector privado
6. Es un proceso incremental, iterativo y dinámico > no

lineal



Diseño Urbano
7. Cual es su cliente? El interés publico? La ciudad? Municipio?

Inmobiliarios? Comunidad?
Debe encontrar Quien, Metas e Intereses

8. Es un arte y una ciencia
9. Requiere participación publica> Necesita incorporar actores
10. Es política mayor: jugar con mismas reglas, entender ciclos

eleccionarios.
10. Información cuantitativa e investigación son claves: para tener

una opinión valida hay que tener buenos datos, casos, cifras, etc.
11. Que es el Diseño Urbano? No se lo que es, pero lo reconozco

cuando lo veo.
12. La medida del éxito: Corte de cintas, publicaciones,

Nirvana: la ultima reunión antes del “se hace”
12. Es crear la estructura y rango de decisiones > poner la mesa



Roles del Diseñador Urbano

1. Diseñadores y Visionarios
2. Lideres y gestores de los procesos
3. Evaluadores
4. Reguladores
5. Mediadores y Facilitadores
6. Activistas
7. Políticos
8. Educadores
9. Chivo Expiatorio



Actores: Quienes se sientan a la mesa
El mercado:
Usuarios

Compradores

Corredores

El equipo
profesional:
Planificadores

Arquitectos

Ingenieros

Consultores

Intereses:
Comunidad

Individuos

Activistas

Lobbistas

La competencia

El Cliente:
Publico

Privado

Propietario

Inversionista

Desarrollador

El Sector
Publico:
Reguladores

Políticos

Intereses locales

Financiamiento:
Fondos de Inversión

Impuestos

Consultores de
mercado

Los Medios:
Prensa

Marketing

Editoriales

La Historia:
Pasado y presente del
lugar

Debate



Roles del Diseñador Urbano
• Uno de los principales desafíos del Diseño

Urbano contemporáneo es el de redefinir la
naturaleza del espacio colectivo urbano, los
grandes planes maestros de la planificación
urbana han sido reemplazados por
iniciativas de diseño menores, más
inteligentes y estratégicas.

• El Diseño Urbano concientemente coordina
intervenciones a diversas escalas, esto
requiere una reflexión estratégica, y una
acción táctica concentrada en el área
especifica donde opera.

• El Diseño Urbano es el responsable de crear
lugares memorables y significantes para el
presente y futuro de nuestras ciudades. Su
énfasis esta en el espacio publico, el diseño
cuidado de calles, plazas, parques y
bulevares, como lugares reconocibles y
recintos urbanos habitados.



Claves para áreas urbanas
memorables

• Crecer en forma incremental
• Identificar atributos únicos y especiales

del área y su ciudad
• Promover e incorporar preservación

histórica
• Corregir los errores del pasado
• Domesticar los vehículos: evitar pasos

peatonales sobre y bajo nivel
• Construir usos mixtos densos hacia la

acera
• Incluir parques urbanos de tamaño

moderado
• Incorporar guías de diseño mas que tratar

de diseñarlo todo
• Promover y redescubrir eventos,

festividades y festivales locales al aire
libre

• Recuperar el frente de agua: activo,
publico y accesible



Técnicas de diseño
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Principios de Diseño Urbano UDA

El Caso del
Cincinnati
Waterfront



2. Salvar la barrera impuesta por la autopista Fort
Washington

1. Extender la trama de calles del centro histórico y su
actividad hacia el frente del río



3. Extender el parque en las riberas del río tierra
adentro hacia el centro



4. Proveer de estacionamientos al “riverfront” que
sirvan tanto al centro de la ciudad, como al estadio y
los nuevos desarrollos



5. Crear lotes desarrollables a una escala apropiada de
nuevas manzanas urbanas



6. Promover e incorporar transporte publico



8. Localizar grandes programas (estadios) en los
extremos del área para preservar corredores visuales



7. Crear destinos metropolitanos o atracciones regionales
en forma de un distrito o barrio reconocible







Técnicas de diseño
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Técnicas de diseño

Condiciones
Preexistentes

Propuesta



Técnicas de diseño

• Alternativas



Técnicas de diseño

• Croquis y vistas
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1850 patios 3 jardines
























